遊戲企劃
遊戲名稱:光與暗物語ONLINE
背景設計:魔法和劍和蒸氣科技的奇幻世界
市場分析:10~35歲，休閒玩家和重度玩家
付費方式:商城道具制
   不影響遊戲平衡度，商城販賣道具素材和角色造型裝備、騎寵、經驗加成道具、強化道具
   素材和強化道具可由遊戲拿到、主要是販售沒太多時間玩又想快速升級的課金玩家，並有VIP包季制度(可享有當月新出角色服裝造型免費、素材打折)
市場定位:多人網路MMORPG
平台:PC
風格:日韓式動畫風
世界觀:
奈立亞大陸
三種族分居在各地，東方有魔法信仰為主的妖精國度傑恩，西方有人類文明為主的耀日，北方則是高蒸氣自動化的半獸人國家VEX。
某日，天空劃出一道光芒並伴隨著呼嘯聲，閃亮的隕石在天空散發出一道詭異的紅光，隕石落在大陸的中央，砂石崩裂，地形改變，住在附近的人們紛紛走避。
隕石在平原上撞出了一個非常巨大深坑，但隕石本身並沒有任何巨大的破壞，並繼續散發詭異的不祥紅光。
一天過去，一週過去，一年過去，隕石除了發光以外沒有絲毫動靜，原本在隕石外警戒的人們漸漸不再處一到它，隕石日復一日的在大深坑中散發紅光，這詭異的紅光即使是大陸上最資深的魔法師或是科技研究員也無法了解其中的奧秘。漸漸的一百年過去了，人們對於隕石只認為是理所當然的存在，但卻不知道一場大災難即將到來。
一百年後的某日，一個酷熱的夏夜，隕石的紅光漸漸消失，不久，隕石開始碎裂開來，數以百計的異形生物從因這中飛奔而出，開始肆虐大地。
三個種族因這突如期來的侵略，各個都損失慘重，，除了幾個比較大的都市勉強能抵禦外，許多城市和鄉鎮遭到毀滅，四散的妖精離開他們鍾愛的魔法森林，人類的城鎮被大火和異形生物催摧毀，半獸人驕傲的蒸氣科技在絕對力量的魔獸前不堪一擊。這一天，後世人們稱之為大災變
三個種族最後決定聯合，一起設法生存在這魔獸和異形生物橫行的大陸
戰鬥系統參考:信長之野望ONLINE
在地圖戰鬥時進入戰鬥畫面，不需控制走位，但要在適當時機使用技能，迴避、格攩率看本身角色數值。每個攻擊或技能動作都有時間條、時間條越短能越早使用
組隊時一人遇怪全員都強制進戰鬥，戰鬥時如果死亡並不會離開戰鬥畫面，唯有撤退才能離開戰鬥畫面，撤退後HP和MP減少一定百分比。
等級
三十級可執行一轉任務，最高等級六十
組隊
一個隊伍最多可有6人
種族:人類，妖精，半獸人(VEX)
玩家一開始可以自訂種族和性別
自訂外觀，可替換配件為
1臉部
2頭髮
3眼睛
4表情
5有無鬍子或是臉部裝飾，臉部刺青
6體型膚色身高
7聲音
職業:各種族職業屬性相同、名稱有所改變。主要為六職業屬性
戰士、弓手、法師、輔助職、補師、刺客、

創建角色時有十點可增加你的角色能力屬性，以後升級時以等比例增加
人類:
衛兵(戰士)
鷹眼(射手)
魔導師(法術輸出)
煉金術師(輔助)
神聖導師(補師)
暗影(刺客)
妖精
守護者(戰士)
神射手(射手)
自然之力(法術輸出)
信仰之力(輔助)
再生之光(補師)
遊俠(刺客)
VEX
防衛者(戰士)
支援者(射手)
毀滅者(法術輸出)
強化者(輔助)
維修者(補師)
疾風者(刺
各角色有初始裝備
職業技能

戰士系:

有兩個分支，往攻擊和防禦走向
攻擊型:有最高物理攻擊，並有許多強化攻擊技能，並存在暫時減少防禦轉換取攻擊率技能

防禦型:有許多防禦和保護隊友技能，並能吸引怪物

法師系:

有近戰單體法術系和遠距離法師
近戰單體型:攻擊力以智力計算。並有許多遠距離詛咒效果和CC傷害技能。是個能近能遠的職業
遠距離法師:傳統的遠距離輸出
射手系

遠距離狙擊:有最強的的遠距離物理攻擊

干擾型:能使用許多CC技能和出血效果的遠距離攻擊

輔助系

強化型:強化己方隊友、減少己方施法速度和增加魔力增加法術抗性，並有一些單體攻擊技能

弱化型:弱化敵方，減少敵方魔力和增加師法速度，有出血效果的技能
補師系

單體補型:善於單體大幅度補血、並可增加狀態效果、並有增加回血狀態技能

全體補型:善於全體補血。並有較快的施法動作，可以有強化單一隊友的技能
刺客系
單體輸出:有許多技能能讓自己免於成為敵方目標(如隱形)，並於下一次攻擊造成強大傷害、攻擊時附帶CC狀態，並有高物理迴避率，有高爆擊率
變化系:裝備特定武器能使用遠距離技能、為物理混合魔法傷害，並有略遜法師的單體魔法攻擊

場景
分為一般城鎮和大型城鎮。一般城鎮為野外小型據點，承接支線任務或是主線過程任務。大型城鎮為各種族王城或是重要據點、重大主線任務劇情或轉職都在大型城鎮。
以下為兩個範例並標出城內設施
起始城鎮:瑟雷村(小型城鎮)
普通西方的城鎮，外圍因戰爭有許多廢墟
所有種族一起的起始城鎮，共有十三道教學任務、最後有新手BOSS挑戰，挑戰完畢後可傳送到各種族城鎮進行後續任務。
起始城鎮角色可練最高等級為十二級，遇繼續升級要傳送出去，城鎮內無法PVP
城鎮內有許多基本物資商店
城內設施如下
裝備店(強化合成)
道具店
武器店(強化合成)
素材店
任務大廳
銀行
重生傳送記錄點
傑恩(大型城鎮)
妖精種族的城鎮、由許多大樹圍繞、並有結界保護人民。
一切建築都是自然化結合，城中有許多發光果實做成的路燈照亮街道，不時有著可愛寵物在大街上漫步、一個妖精和動物一起和共存的城市。
城市外圍有許多魔法結界和魔法陣圍繞，保護人民免於魔物的侵襲。在一旁守護的是妖精的守護者戰士。
城內設施如下
裝備店(強化合成)
道具店
武器店(強化合成)
素材店
公會大廳
各職業技能導師
共通技能導師(生產技能，各職業共通戰鬥技能)
王城(接任務專用)(活動NPC)
驛站
銀行
重生傳送記錄點
PVP戰場傳送
髮型臉部變換
黑市(賭博店面、花費一定金錢換取機率等級裝備)
特殊大型城鎮
具有一般大型城鎮的功用，但是能連接特殊副本。
在城內跟副本NPC對話後會進入跟城鎮一模一樣的場景，但是只有玩家和怪物。
場景本身也會做出一些邪惡改變，但不影響本身結構
副本內也有副本NPC
以城鎮的架構做出另一種副本
為特殊大型城鎮的特有功能
關卡
除了野外怪物外、遊戲內也增加不同的副本。副本難度依玩家等級而改變(組隊計算玩家平均等級)。副本種類如下
小型副本(五種)(1~3人)
約十幾分鐘的小型副本，職業需求不需特別篩選，無BOSS戰，在符合的等級內可輕鬆過關
中型副本(四種)(6人)
約四十分鐘至一小時中型副本。需要一定組成的各職業，有BOSS戰。一般難度，沒有組隊無法進行。副本內有專屬副本NPC
大型副本(五種)(8~12人)
為兩個隊伍共同合作的副本，最低限度可由八人完成。最高人數為十二人。此副本適用高等級玩家，要求隊伍配合。BOSS戰難度會隨玩家進入副本人數改變。小怪和多數BOSS有一定難度，並會大量使用即死技能。
完成時間約一個半小時至兩小時
超大型RAID(18人)(2種)
需要良好的默契和團隊組成。為遊戲內難度最高副本。除了玩家等級，更考驗玩家的裝備和技術。可以記錄玩家的突破進度，多重難度高的BOSS戰，並有陷阱和益智考驗。並有關卡隨機拆散玩家隊伍來過任務。超大型RAID有完整的特別劇情和NPC。
小怪有野外BOSS強度，最終BOSS為遊戲內難度最高，相對報酬也很可觀。
副本完成時間約三小時(順利攻略情況下)
因考慮玩家遊玩時間分為好幾關卡、每關卡BOSS解決後記錄進度。
下次進副本會以進度最慢玩家為主
特殊副本
在某些特殊大型城鎮有隱藏副本，進入條件不限。有無組隊也行，但區域內有不同等級的怪，因此有可能有越級打怪現象，按照等級有一定的條件才能離開該副本。
主線任務野外BOSS
解主線任務時會遭遇BOSS，難度根據進度提升，後期強度約大型副本BOSS等級。並會掉落專屬BOSS道具或裝備
武器裝備等級設定
普通~稀有

白色(普遍)
綠色(稀有)
藍色(菁英)
紅色(異域)

紫色(史詩)
金色(傳奇)
武器設定
匕首:戰士、刺客、弓手、
直劍:戰士、刺客
盾:戰士、補師、輔助職
長槍:戰士、輔助職
法杖:輔助職、補師
魔導書:法師

弓箭:弓手
火槍:刺客、弓手(火槍攻擊時需要子彈)
鐮刀:法師
雙手巨劍:戰士
符文劍: 補師
裝備系統
頭部:

斗帽:刺客、弓手

鐵製頭盔:戰士

布帽:輔助、補師、法師

身體:

皮甲:刺客、弓手

布衣:法師、補師、輔助
鐵甲:戰士

腿
皮製腿甲: 刺客、弓手
布製長褲: 法師、補師

鐵製腿甲: 戰士
手

皮製手甲: 刺客、弓手
布製符文手套: 法師、補師

鐵製手甲: 戰士
腰帶

皮製腰帶: 刺客、弓手
布製腰帶: 法師、補師

鐵製吊扣腰帶 戰士
裝飾:(不計入能力直、純粹造型)
戰士:披風
法師:法印(在身體後方有魔法陣)
刺客、弓手:鬥氣(身體散發霧氣)

輔助、補師:手帶(手部有發光裝飾)

強化系統

武器和裝備都會有符文洞，由戰鬥或是生產得到符文來進行強化
每件裝備符文洞數不同、等級越高洞越多

最多有十三個符文洞

當強化到第九個符文洞、強化機率大幅下降、強化失敗也會增加數值，但是並不會是符文原本能家的最高值，會有所銳減，需要特殊道具來進行機率增加
機率:第九洞(50%)第十洞(35%)第十一洞(25%)第十二洞(15%)第一三洞(8%)

符文有許多種類，可加不同種能力，並且可以由生產職職業製造和強化符文，讓符文能力更強。有些高強立符文有限定只有高級裝備或是洞數要九以上才能強化。
武器除了符文洞還可以使用”鍛鍊”系統來強化攻擊或是魔法攻擊

鍛鍊系統沒有強化機率，但是每一階鍛鍊都需要素材，最多十五階

某些素材要打王才會掉

道具合成系統
不同素材可進行合成，可製作出素材或是道具或是強化藥劑

某些相同的素材集滿十個可進行合成高階素材或道具

沒有機率的風險

某些特殊道具需要商城購入

生產系統

可由共通技能導師選取生產職業，藉由生產取得經驗值並提升技能等級、技能等級越高能製作的東西越多

等級共有十級、到第五級時須再次向導師領取技能書

可選取職業如下

鍛造師(武器)

名匠(裝備)

藥劑師(藥品)

加工師(高級素材製造)
符文師(生產強化符文)

火藥師(槍類武器子彈製造，攻擊敵人用物品製造)
PVP:

由特殊的戰場組成

可選擇單人對戰或是組隊

單人和組隊都有”單一對戰”或是”大混戰”選項

單一對戰:

單純兩方對戰。贏的增加積分

大混戰:

每一隊會進入一張對戰地圖各處，會遭遇不同的隊伍，地圖中有一些NPC

，NPC會不分敵我攻擊，最後剩下的隊伍為獲勝，當剩下兩隊時，可由地圖察覺
對方位置。

地圖最多可容納八隊
PVP有專屬的NPC，對戰完後不論輸贏會有對戰點數。贏的會比較多

大混戰點數計算方式為隊伍殺敵數
點數可向NPC索取特殊裝備或高級素材道具

遊戲流程:
約略等級可參加項目

 1~15級:新手村
15~30級:各種族王城任務、小型副本、主線任務、每日每週活動任務
30~40級:主線任務、小型副本、中型副本、每日每週活動任務、PVP
40~50級:主線任務、小型副本、中型副本、大型副本、每日每週活動任務、PVP
50~60級:主線任務、小型副本、中型副本、大型副本、特大型RAID、每日每週活動任務、PVP

角色增加項目數值

力量:物理攻擊、可裝備物品重量、格擋率

體力:生命值、回血速度、物理防禦

速度:跑速、爆擊率
敏捷:迴避率、反擊率

智力:魔法攻擊、魔力、CC技能命中率、魔法防禦
魅力:回魔量、強化技能提升數值、CC技能抵抗率
精神:補血量、技能發出時間

活動:

每日活動

每週活動

每月活動

周年活動

節慶活動

改版活動

經驗值加倍活動

強化機率提升限時活動

稀有怪出現活動

產品分析
優勢:

獨特的戰鬥系統

結合日式風格的王道RPG

PVP大混戰的導入

劇情

讓道具有所控制(課金玩家能比較早拉到高級素材、但普通玩家也能打到火加工到這些素材)
劣勢
戰鬥系統需要玩家適應並有操作度控制

因為是王道風格，容易和市場其他遊戲比較，考驗製作人員的創意和發想

普遍度

知名度

玩家回流率的控制

往後改版的方向和新增系統的整合

改進方向和未來規劃

劇情走向

改版進度
新裝備新武器新技能導入

新系統規劃

BOSS怪物增加

數值操作

